1.Прикладная среда для  создания, редактирования, форматирования  и макетирования текстового документа.

1. Макет текстового документа 

2. Текстовой документ 

3. Текстовой процессор 

4. Класс объектов

2.Совокупность размещённых на странице и упорядоченным по определённым правилам объектов текстового документа это -

1. Макет текстового документа 

2. Текстовой документ 

3. Текстовой процессор 

4. Класс объектов

3.Документ, созданный в прикладной среде и состоящий из текстов, рисунков и таблиц это - 

1. Макет текстового документа 

2. Текстовой документ 

3. Текстовой процессор 

4. Класс объектов

4.страница,абзац, строка,слово,символ - это

1. Объект

2. Вид начертания

3. Эффект

4. кернинг

5.Определяет, как на экране и в документе будет выглядеть символ

1. смещение

2. эффект

3. кернинг

4. Интерлиньяж

6.Определяет положение  символа относительно базовой строки

1. Смещение

2. Эффект

3. Кернинг

4. Интерлиньяж

7.Расстояние между строками и абзацами

1. Смещение

2. Эффект

3. Кернинг

4. Интерлиньяж

8.Ввод этого объекта всегда должен заканчиваться нажатием клавиши Enter

1. Эффект

2. Абзац

3. Кернинг

4. Интерлиньяж

